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概要

初めてのゲーム作りというチャレンジを
楽しくスタートできる！

初めてのゲーム作りというチャレンジを
楽しくスタートできる！

ゴールデンウィークの5日間で
ゲームを制作します！

ゴールデンウィークの5日間で
ゲームを制作します！
メンターさんもいるので

初心者も大歓迎！
メンターさんもいるので

初心者も大歓迎！



概要

有識者による講習会があったり
今後の創作に役立つこと間違いなし！
有識者による講習会があったり

今後の創作に役立つこと間違いなし！

最終日には賞の受賞と
景品の授与も予定しています！

最終日には賞の受賞と
景品の授与も予定しています！
チームは応募フォームを参考にして

事前に班分けします
チームは応募フォームを参考にして

事前に班分けします



参加条件

初日（5/1)と最終日(5/5)にオンライン
及び、対面で参加できる方！

※どうしても難しい場合は個別に連絡をください

初日（5/1)と最終日(5/5)にオンライン
及び、対面で参加できる方！

※どうしても難しい場合は個別に連絡をください

明治大生である方！
(学部生、院生どちらも歓迎)

明治大生である方！
(学部生、院生どちらも歓迎)

3/5~3/9の間も、できる限り
対面で来てくれる方！

3/5~3/9の間も、できる限り
対面で来てくれる方！



日付・場所
5月1日～5月5日

明治大学

中野キャンパス
※毎日参加できなくても問題
ありませんが、
空き時間に自分の作業を進め
ておく必要があります。



募集する役割について

イラスト CG プログラム

いずれも初心者・上級者問わず募集中です！いずれも初心者・上級者問わず募集中です！

音楽
企画

（プランナー）



テーマについて

「散る」「散る」

「こい」「こい」
いずれかのテーマを選びいずれかのテーマを選び

ゲームを制作してもらいます！ゲームを制作してもらいます！

oror



当日スケジュール

5月１日（木）



当日スケジュール

5月2日（金）



当日スケジュール

5月3日（土）



当日スケジュール

5月4日（日）



当日スケジュール

5月5日（月）

＋作品発表



賞について

➢  企画賞

➢  実装賞

➢  世界観賞

➢  操作楽しいで賞

➢  優秀賞

➢  最優秀賞 さらに賞が追加されるかも . . . ?

さらに賞が追加されるかも . . . ?



最 優 秀 賞 ・ 優 秀 賞 の 判 断 基 準

➢  テーマに沿ってるか

➢  ゲームとして面白いものになってるか

➢  ゲームシステム・レベル

➢  世界観

➢  独創性
. . . 以 上 の ６ 点 か ら 判 断 し ま す 。. . . 以 上 の ６ 点 か ら 判 断 し ま す 。



新歓ゲームジャム＜応募フォーム＞

応募方法
本イベントへの参加応募は

以下のフォームに記入をお願いします

不明な点がございましたら以下のお問合せ
フォームにて受け付けております。

新歓ゲームジャム＜お問い合せ＞

https://docs.google.com/forms/d/1l0FxwdsNPdUgI7UovVoIYxAaxky_UJfATHjcAF_K54M/edit
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfqFwqvWlLyTkatlxg6gOh5bVH5X7-SmqnZWaxcDqXVbT5OiA/viewform?usp=dialog

